
Kreatywne rozwi¹zania dla przemys³u obuwniczego.

Kompleksowe rozwi¹zania
projektowania obuwia

Kreatywne i dok³adne
tworzenie wzorów

Digitalizacja i edycja kopyt
Projektowanie podeszew
Projektowanie 2D/3D
Wizualizacja buta 3D

KOMPLEKSOWE
PROJEKTOWANIE 3D
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Wizualizacja buta 3D
Interaktywna wizualizacja wirtualnych wzorów

Narzêdzie do wystawiania komentarzy klientów

Narzêdzie do korygowania linii dla klientów

Projektowanie cholewek 3D
Rysowanie linii na powierzchni kopyta

Tworzenie linii szycia, sznurówek, oczek, sprz¹czek, etc.

Digitalizacja i mapowanie materia³ów wierzchowych

Pe³na integracja z pakietem podgl¹du wzorów

Zintegrowanie z programem konstrukcyjnym 2D

Modelowanie podeszew
Pe³na kompatybilnoœæ z wiêkszoœci¹ programów CAD

Dok³adne odwzorowanie œladu podeszwy wzglêdem kopyta

Interaktywne projektowanie podeszew i obcasów

Mo¿liwoœæ zmiany faktury i kolorów dla komponentów

Digitalizacja i edycja kopyt
Interaktywna digitalizacja kopyta

Pe³na kompatybilnoœæ z wiêkszoœci¹ programów CAD

Zaawansowana edycja kopyt

Automatyczne wyg³adzanie kopyta
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CAD system
dla producentów obuwia

KSM FootwerCAD, All rights reserved.

Jest to system przeznaczony do konstruowania, 

stopniowania modelu i szablonów wzoru obuwia. 

Czêœæ konstrukcyjna systemu zawiera szereg 

automatycznych i pó³automatycznych funkcji 

umo¿liwiaj¹cych po przetransformowaniu 

na cyfrow¹ bazê modelarsk¹ kompletn¹ 

konstrukcjê czêœci w ci¹gu kilku minut. 

W czêœci stopniowania mo¿na automatycznie 

stopniowaæ szablony we wszystkich znanych 

s y s t e m a c h  s t o p n i ow a n i a , a  n a s t ê p n i e  

natychmiast wyci¹æ szablony na urz¹dzeniu 

wyjœciowym. 

Za pomoc¹ systemu mo¿na przygotowaæ 

produkcjê wszystkich typów wzorów obuwia.

SYSTEM DO KONSTRUKCJI
I STOPNIOWANIA
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CAD system
dla producentów obuwia

Wejœciem do systemu  jest najczêœciej baza 
modelarska, która zostanie przetworzona na cyfrow¹ 
za pomoc¹ digitizera formatu A3. Przetworzenie 
na system cyfrowy dotyczy tylko podstawowych linii, 
a ca³a reszta jest ju¿ konstruowana bezpoœrednio 
w systemie. Ju¿ podczas przetwarzania na system 
cyfrowy mo¿na specyfikowaæ typy konstrukcyjne linii 
i definiowaæ cechy poszczególnych punktów, jako 
np. kolce, znaczenie itd.

Do pracy z liniami jest do dyspozycji ca³y szereg 
funkcj i  umo¿liwiaj¹c ych przede wsz ystk im 
dostosowanie linii do kszta³tu oraz konstruowanie 
nowych linii przede wszystkim z wykorzystaniem 
funkcji dla wytwarzania równoleg³ych i nierówno-
leg³ych offsetów. Nastêpne funkcje umo¿liwiaj¹ 
np. rotacjê linii, zmianê pozycji, wytworzenie linii 
symetrycznej wed³ug osi, przed³u¿enie, skracanie, 
³¹czenie, kszta³towanie itd.

W celu efektywnego wytwarzania elementów 
zewnêtrznych, podszewkowych 
 i miêdzypodszewkowych oferuje system kilka ró¿nych 
sposobów konstrukcji. 
Chodzi tu przede wszystkim o elementy typu normal 
(bez osi), elementy symetryczne i niesymetryczne 
z jedn¹ osi¹ lub z wiêksz¹ iloœci¹ osi. W celu 
konstruowania elementów mo¿na dalej wykorzystaæ 
szereg ró¿nych modyfikacji rogowych, z których s¹ 
najczêœciej stosowanymi zaokr¹glenia i ró¿ne typy 
skoœnych rogów. Do linii wytwarzaj¹cych kontury 
mo¿na wk³adaæ ró¿ne znaki technologiczne. 
Chodzi tu o ró¿ne typy z¹bków, wciêæ, znaczenia 
wielkoœci i szerokoœci. Ka¿dy element mo¿e zostaæ 
uzupe³niony o ró¿ne rodzaje linii wewnêtrznych. 
Chodzi tu przede wszystkim o ró¿ne wyciêcia, kolce, 
matryce i znaczenie do szycia.

Stopniowanie elementów do wymaganego 
asor t ymentu wielkoœci  mo¿na w ykony waæ 
automatycznie w wszystkich u¿ywanych systemach 
stopniowania - angielskim, francuskim, metrycznym, 
ewentualnie mo¿na w tej czêœci programu definiowaæ 
w³asny system i regu³y stopniowania. 

Po wybraniu wymaganego systemu stopniowania 
i asortymentu wielkoœci, wystopniowanie wszystkich 
ze w n ê t r z nyc h ,  p o d s ze w k ow yc h  i  m i ê d z y-
podszewkowych elementów jest kwesti¹ kilku 
sekund.

Modu³ pozycjonowania automatycznego wykona 
wypozycjonowanie wystopniowanych elementów 
na zadane wymiary przy maksymalnym wykorzystaniu 
materia³u. Wystopniowane szablony mo¿na wycinaæ na 
ploterze wycinaj¹cym, ewentualnie wybraæ tañszy 
wariant, a wydrukowaæ szablony na drukarce 
atramentowej. Wyjœcia z systemu mo¿na dalej 
wykorzystaæ dla opracowania kalkulacji materia³owej 
i cenowej w systemie CalcMaster lub w celu 
bezpoœredniego powi¹zania z liniami wycinaj¹cymi 
materia³ów skórzanych, tekstylnych i syntetycznych.
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www. zund.pl solutions for your cutting problems


	Strona 1
	Strona 2
	Strona 3
	Strona 4

