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solutions for your cutting problems

Kompleksowe rozwigzania
projektowania obuwia

Digitalizacja i edycja kopyt

Projektowanie podeszew
Projektowanie 2D/3D
Wizualizacja buta 3D

Kreatywne i doktadne
tworzenie wzoréw

Kreatywne rozwiazania dla przemystu obuwniczego.
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Digitalizacja i edycja kopyt

Interaktywna digitalizacja kopyta

Petna kompatybilnos¢ z wiekszoscig programéw CAD
Zaawansowana edycja kopyt

Automatyczne wygtadzanie kopyta

Modelowanie podeszew

Petna kompatybilnos¢ z wiekszoscig programéw CAD
Doktadne odwzorowanie $ladu podeszwy wzgledem kopyta
Interaktywne projektowanie podeszew i obcaséw

Mozliwo$¢ zmiany faktury i koloréw dla komponentéw

Projektowanie cholewek 3D

Rysowanie linii na powierzchni kopyta

Tworzenie linii szycia, sznuréwek, oczek, sprzaczek, etc.

Digitalizacja i mapowanie materiatdéw wierzchowych

Petna integracja z pakietem podgladu wzoréw

Zintegrowanie z programem konstrukcyjnym 2D
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<os Wizualizacja buta 3D

Interaktywna wizualizacja wirtualnych wzoréw
Narzedzie do wystawiania komentarzy klientéw

Narzedzie do korygowania linii dla klientow

KSM MindCAD 3D Design & Engineering
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\ | SYSTEM DO KONSTRUKCIJI
| % | STOPNIOWANIA

Jest to system przeznaczony do konstruowania,
stopniowania modeluiszablonéw wzoru obuwia.
Czes¢ konstrukcyjna systemu zawiera szereg
automatycznych i pétautomatycznych funkgji
umozliwiajacych po przetransformowaniu
na cyfrowa baze modelarska kompletna
konstrukcje czesci w ciggu kilku minut.
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W czesci stopniowania mozna automatycznie
stopniowac szablony we wszystkich znanych
systemach stopniowania, a nastepnie
natychmiast wycig¢ szablony na urzadzeniu
wyjsciowym.

Za pomoca systemu mozna przygotowac
produkcje wszystkich typéw wzoréw obuwia.
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Wejsciem do systemu jest najczesciej baza
modelarska, ktéra zostanie przetworzona na cyfrowa
za pomocg digitizera formatu A3. Przetworzenie
na system cyfrowy dotyczy tylko podstawowych linii,
a cata reszta jest juz konstruowana bezposrednio
w systemie. Juz podczas przetwarzania na system
cyfrowy mozna specyfikowac typy konstrukcyjne linii
i definiowac cechy poszczegdélnych punktow, jako
np.kolce, znaczenieitd.

W celu efektywnego wytwarzania elementéow
zewnetrznych, podszewkowych

i miedzypodszewkowych oferuje system kilka ré6znych
sposoboéw konstrukgji.

Chodzi tu przede wszystkim o elementy typu normal
(bez osi), elementy symetryczne i niesymetryczne
z jedna osig lub z wieksza iloscia osi. W celu
konstruowania elementéw mozna dalej wykorzystac
szereg réznych modyfikacji rogowych, z ktérych sa
najczesciej stosowanymi zaokraglenia i rézne typy
skosnych rogéw. Do linii wytwarzajacych kontury
mozna wktadac rézne znakitechnologiczne.

Chodzi tu o rézne typy zabkéw, wcieé, znaczenia
wielkosci i szerokosci. Kazdy element moze zostac
uzupetniony o rézne rodzaje linii wewnetrznych.
Chodzi tu przede wszystkim o rézne wyciecia, kolce,
matryceiznaczenie do szycia.

Modut pozycjonowania automatycznego wykona
wypozycjonowanie wystopniowanych elementéw
na zadane wymiary przy maksymalnym wykorzystaniu
materiatu. Wystopniowane szablony mozna wycinaéna
ploterze wycinajacym, ewentualnie wybraé tanszy
wariant, a wydrukowa¢ szablony na drukarce
atramentowej. Wyjscia z systemu mozna dalej
wykorzysta¢ dla opracowania kalkulacji materiatowej
i cenowej w systemie CalcMaster lub w celu
bezposredniego powiazania z liniami wycinajacymi
materiatéw skérzanych, tekstylnychisyntetycznych.

Do pracy z liniami jest do dyspozycji caty szereg
funkcji umozliwiajagcych przede wszystkim
dostosowanie linii do ksztattu oraz konstruowanie
nowych linii przede wszystkim z wykorzystaniem
funkcji dla wytwarzania réownolegtych i nieréwno-
legtych offsetow. Nastepne funkcje umozliwiaja
np. rotacje linii, zmiane pozycji, wytworzenie linii
symetrycznej wedtug osi, przedtuzenie, skracanie,
taczenie, ksztattowanieitd.

Stopniowanie elementéw do wymaganego
asortymentu wielko$ci mozna wykonywat¢
automatycznie w wszystkich uzywanych systemach
stopniowania - angielskim, francuskim, metrycznym,
ewentualnie mozna w tej czesci programu definiowac
wiasny systemireguty stopniowania.

Po wybraniu wymaganego systemu stopniowania
i asortymentu wielkosci, wystopniowanie wszystkich
zewnetrznych, podszewkowych i miedzy-
podszewkowych elementéw jest kwestig kilku
sekund.
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